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Johdanto

Simon kunnan tieto- ja viestintatekniikan suunnitelma on laadittu vuonna 2023. Suunnitelmaa
paivitetddn tarvittaessa. Taman suunnitelman laatimisen pohjana on kaytetty kaytdssa olevia
opetus- ja kasvatussuunnitelmia, Uudet lukutaidot -sivustoa ja muiden kuntien TVT-strategioita.
Tama Simon kunnan tieto- ja viestintatekniikan suunnitelma liitetd&n osaksi voimassa olevia opetus-

ja kasvatussuunnitelmia.

Tavoitteet

Tieto- ja viestintateknologisten taitojen kehittamisella pyritdan siihen, ettd oppijat pystyvat oma-
aloitteisesti hyddyntamaan tieto- ja viestintateknologiaa tarkoituksenmukaisesti ja vastuullisesti eri
tilanteissa. Kaytdssa olevien opetus- ja kasvatussuunnitelmien perusteet ja tavoitteet velvoittaa
kaytossa olevilla ja ajantasaisilla resursseilla tieto- ja viestintdateknologian monipuoliseen

hyédyntamiseen ja naiden taitojen kehittamiseen.

Simon TVT-suunnitelmassa oppijoiden taitotasojen maarittely ja siséllot perustuvat alla oleviin

osaamisalueisiin:

1. TVT-osaaminen ja digitaidot
2. Medialukutaito

3. Ohjelmointiosaaminen.

Tavoitteiden asettamisessa ja sisaltdjen opettamisessa huomioidaan oppijoiden taitotaso

tarvittaessa eriyttaen ja yksilollistaen opetusta.



Opetettavat TVT-taidot ja opetussisallot

Ikaryhma 3-5

TVT-osaaminen ja digitaidot

Kaytannossa

Tekniset perustaidot

Harjoitellaan laitteiden turvallista kuljettamista,
k&ynnistamista ja sammuttamista.

Tutustutaan oppimisympariston teknologiaan ja
digitaalisiin laitteisiin, sovelluksiin ja oppimispeleihin
seka harjoitellaan niiden kayttoa.

Tuottaminen ja tiedonhaku

Hyddynnetddn laitteita leikissa ja oppimisen eri
aihealueissa.

Harjoitellaan esimerkiksi valokuvaamista, videointia
ja aanittaminen.

Harjoitellaan dokumentointia.

Haetaan tietoa yhdessé aikuisen kanssa.

Medialukutaito

Kaytannossa

e median tulkinta ja arviointi

e median tuottaminen

e toiminta
mediaymparistoissa

Opetellaan ymmartamaan toden ja kuvitteellisen ero
mietitdan median synnyttdmia tunteita.

Innostetaan lapsia erilaisten mediasisaltdjen pariin
ja keskustelemaan niista.

Tutkitaan yhdessa mainoksia ja keskustellaan
haluamisen, tarvitsemisen ja ostamisen erosta.
Hyddynnetdan aanikirjoja, musiikkia, kuvia ja satuja.
Pohditaan, miten media ja mediahahmot nakyvat
lasten arjessa.

Kokeilevan ja leikillisen mediaesityksen
harjoitteleminen digitaalisin valinein.

Voidaan toteuttaa digitarinoita, yksinkertaisia kuva-
ja videoprojekteja.

Rohkaistaan mediaesityksiin.

Keskustellaan  lasten  mahdollisuuksista ja
oikeuksista vaikuttaa yhteisiin asioihin.

Harjoitellaan viestintdd esimerkiksi leikissa.




Ohjelmointiosaaminen

Kaytannosséa

e ohjelmoinnillinen ajattelu

o tutkiva tybskentely ja
tuottaminen

e ohjelmoidut ympaérist6t ja
niissa toimiminen

e Harjoitellaan toimimaan ohjeiden mukaisesti.

e Harjoitellaan luokittelemaan, vertailemaan ja
laittamaan jarjestykseen.

e Tutkitaan sarjoittamista, sddnnonmukaisuuksia ja
toistuvia asioita.

¢ Harjoitellaan ongelmien pilkkomista osiin.

¢ Arjen ilmididen ihmettely, kysymysten asettaminen
ja vastausten etsiminen.

e Kertomisen harjoittelua havainnoista.

e Erilaisissa rooleissa toiminen, roolileikit.

e Pelaaminen lasten kanssa ja pelien logiikan

tutkiminen.
e Lahiympariston teknologisten laitteiden
havainnoiminen (mm. valvontakamera,

leimaaminen varhaiskasvatukseen, askelmittari).




Vuosiluokat 0-2

TVT-osaaminen ja digitaidot

Kaytannosséa

Tekniset perustaidot

Havainnoidaan ja  keskustellaan teknologian
vaikutuksista arjessa/oppijan elamassa.

Opetellaan kaytettavien laitteiden perustoimintoja,
laitteelle/lymparist6ihin kirjautumista, laitteista
huolehtimista, nappain- ja hiiritaitoja.

Opetellaan digitaalisiin  ymparistéihin ja laitteisiin
littyvaa sanastoa ja symboleja.

Opetellaan tarvittaessa tulostamista.

Opetellaan ohjatusti tallentamaan ja l6ytamaan
tallennettua siséltoa.

Eri ympéristbissa toimiminen

Kaytetddn monipuolisesti laitteita ja sovelluksia
oppimiseen.

Ohjatusti  siirretddn ja kasitellaan tietoa/tehtavia
digiympaéristdissa.

Tuottaminen & tutkiva ja luova
tydskentely

Tuotetaan erilaisia teksteja, kuvia, videoita, &anta,
musiikkia ja animaatioita.

Opitaan muokkaamaan ja yhdistamaan tekstia,
kuvaa, videota ja aanta, joita on tuotettu itse.
Rikastutetaan tarvittaessa Iluovaa tydskentelya
digilaitteilla.

Hyddynnetdén teknologiaa mm. taltiointiin,
tutkimusten toteuttamiseen, ideointiin ja
kokeilemiseen.

Turvallisuus ja vastuullisuus

Ohjataan vastuullisuuteen, hyvien kaytostapojen,
saantojen ja tekijanoikeuksien noudattamiseen.
Keskustellaan oppijoiden kaytéssda  olevien
digiymparistdjen  turvallisesta  kaytosta (esim.
salasanat, yksityisyysasetukset, ikérajat).
Harjoittelee tydergonomiaa, tyon taottamista ja
laitteiden tyodskentelymukavuutta lisdavien saatdjen
kaytt6d (mm. naytonkirkkaus, &dnenvoimakkuus).

Tiedonhallinta

Oppija hakee, arvioi ja kayttaa tietoa ja tietoldhteita
ohjatusti.

Jasennetaddn yhdessa tietoa kasitekartalle.
Harjoitellaan kertomaan loydettya tietoa omin sanain.
Opetellaan  ohjatusti  tallentamaan oma tyo,
I6ytdmaan se uudelleen ja poistamaan se.

Vuorovaikutus

Harjoitellaan rakentavan palautteen antamista ja
vastaanottamista.




Medialukutaito

Kaytannosséa

Mediasisaltdjen tulkinta ja arviointi

Sanallistetaan ja puhutaan kiinnostavasta
mediasisallosta ja erilaisista tavoista kayttad mediaa.
Nimetdan ja tutustutaan erilasiin mediasisaltdihin
(esim. digitaalinen peli, video, uutinen, sarjakuva)
seka kaytetaan niita tiedon hankintaan.

Opetellaan erottamaan fakta ja fiktio.

Havainnoidaan ohjatusti median luomia yleistyksia
(esim. tavat esittda satu- ja eldinhahmoja tai
sukupuolia lastenohjelmissa ja peleissd).

Tehdaan oppijat tietoiseksi, ettd mediaa kaytetaan
vaikuttamiseen ja tiedon jakamiseen.

Rohkaistaan tekemaan omia tulkintoja
mediasisalldista.

Mediasisallén tuottaminen

Tehdaan yksinkertainen luova (esim. digitarina tai
video), vaikuttava (esim. mainos) tai tietoa valittava
(esim. uutiskuva tai kuvateksti) mediasisaltd
tarvittavia sovelluksia ja ohjelmia kayttden yksin ja
ohjatusti toisen kanssa.

Ohjataan kayttamaan tekstia, aanta, kuvaa ja
likkuvaa kuvaa tuottamisessa sekd ilmaisussa ja
kerronnassa.

Tuodaan oppijoiden tietoisuuteen tekijanoikeuteen
liittyvia asioita.

Toiminta mediaymparistdissa

Keskustelaan sosiaalisen median, sovellusten ja
palveluiden ikérajoista.

Muistutetaan  keskustelemaan aikuisen kanssa
sovellusten ja palveluiden kaytostd seka omien
tietojen ja mediasisallén jakamisesta.

Oppija ymmartaa jakamansa sisallon jattavan jaljen ja
sisallon  edelleen jakamisen ja kayttamisen
mahdollisuuden.

Keskustelaan hyvista kaytdstavoista ja kiusaamisesta
mediaymparistoissa.

Pohditaan oppijoiden kanssa millainen sisalté ja
laitteiden kayttd tuottaa heille iloa ja millainen pahaa
oloa.




Ohjelmointiosaaminen

Kaytannosséa

Ohjelmoinnillinen ajattelu

Loogista ajattelua ja tiedon
kasittelya

Ongelman ratkaisemista ja
mallintamista
Ohjelmointiin liittyva
toiminta, kasitteet  ja
rakenteet

Kokeillaan ja tuotetaan saanndnmukaisuuksia esim.
rytmitykset.

Jarjestetddn ja vertaillaan asioita ehtojen mukaan
esim. muoto, koko, vari.

Kaytetddn ja tunnistetaan loogisia operaatioita “ei”,
“‘ja”, “tai”.

Opetellaan arjen ilmién purkamista osiin ja I6ytamaan
siihen erilaisia ratkaisuja.

Tutustutaan algoritmin kasitteeseen tutkimalla ja
kayttaen erilaisia toimintaohjeita, komentoja ja
toistorakennetta leikillisesti ja laitteita hyddyntaen.
Opitaan havaitsemaan ja korjaamaan ohjeiden
tuottama virhetilanne.

Tutkiva tyoskentely ja tuottaminen

Y hteiskehittely
Luovuus
Kaytannon
ohjelmointitaidot

Ratkotaan ja tydstetddn ohjelmointiin liittyvia tehtavia
yhdessa toisten kanssa.

Tutustutaan robotiikkaa hyddyntaviin laitteisiin.
Rakennellaan erilaisista materiaaleista omia laitteita
ja robotteja ja erilaisia mallinnuksia.

TyGstetaan ohjatusti tarinallisuutta ja pelillisia
elementtejd  sisdltavia  tuotoksia  hybdyntéen
ohjelmointia ja/tai animointia esim. Scratch jr.
Hyddynnetddn ohjelmointia ja animointia oppimisen
valineend, jossakin opittavassa sisallossa.

Ohjelmoidut ymparistot ja niissa
toimiminen

Opetellaan tunnistamaan oppijan kaytdssa olevia
tietokoneohjattuja laiteita ja palveluita seka
kuvailemaan niiden toimintaa ja kayttétarkoitusta.

Pohditaan ja ymmarretdan, miksi digiymparistdissa
keratdadn meista tietoa, miten se liittyy ohjelmointiin ja

kuinka kerattya tietoa kaytetaan esim.
Kohdennetussa mainonnassa tai
suoratoistopalveluissa kayttajalle sisallon

suosittelussa.




Vuosiluokat 3-6

TVT-osaaminen ja digitaidot

Kaytannosséa

Kaytannon oma
tuottaminen
e Tekniset perustaidot
e Toiminta eri ymparistdissa
¢ Tuottaminen

taidot ja

Kaytetddn monipuolisesti koulun kayttssa olevia
kirjoittamisen, digitaalisen esittamisen ja viestinnan
ohjelmistoja seka oppikirjasarjojen digimateriaaleja.
Oppilas ymmartaa ja osaa muuttaa digitaalisten
palvelujen oikeuksia tarvittaessa.

Harjoitellaan tekstinkasittelyn, taulukoinnin ja
esitysgrafiikan perusteita.

Opetellaan toimimaan arjessa esiin tulevissa
ongelmantilanteissa esim. littamaan laite
langattomaan verkkoon ja muuttamaan
kayttojarjestelman asetuksia.

Harjoitellaan omaa tuottamista ja tekstinmuokkausta
kirjoitelmilla, sdhképosteilla ja rynmatoilla seka
harjoitellaan kuvan, videon ja &4adnen muokkausta.
Tutustutaan erilaisiin tiedostoformaatteihin ja
opetellaan siirtdmaan tiedostoja eri ymparistdissa.
Kymmensormijarjestelmaa harjoitellaan esim.
Néappistaiturilla, Opi kymmensormijérjestelmalla
(sense-lang.org).

Vastuullisuus ja turvallisuus
e Vastuullisuus
e Turvallisuus
e Ergonomia

Oppilaita ohjataan Internetin ja sosiaalisenmedian
vastuulliseen ja turvalliseen kayttéon esim.
digiseikkailu.fi -sivuston kautta. Kaydaan lapi, miksi
omia tietoja ei saa jakaa Internetissa julkisesti
kaikille.

Oppilaat tutustuvat tekijanoikeuksien
perusperiaatteisiin esimerkiksi kopiraittila.fi -
materiaalin avulla.

Oppilaat harjoittelevat eri viestintdjarjestelmien seka
opetuskayttssa olevien yhteiséllisten palvelujen
kayttéa ohjatusti.

Kiinnitetddn huomiota hyvaan tyéskentelyasentoon
ja tauotukseen paatetytdskentelyssa.

Tiedonhallinta seka tutkiva ja
luova tydskentely

Oppilaat harjoittelevat tiedonhakua eri lahteista,
l&hteiden merkintdd sek& kriittistd suhtautumista
lahteisiin. Heitd kannustetaan kayttdmaan digitaitoja
omien tdiden esittelyyn (esim. PowerPoint).

Harjoitellaan kayttamaan laitteiden
helppokayttétoimintoja.
Harjoitellaan ~ antamaan ja  vastaanottamaan

palautetta sekd muokkaamaan sisdltéa annetun
palautteen perusteella.

Harjoitellaan hyddyntam&én digitaalisia ymparistoja
oman ajattelun ja osaamisen nakyvaksi tekemiseen
seka valitsemaan kuhunkin tydhon
tarkoituksenmukainen palvelu/sovellus.

Vuorovaikutus

Oppilaita ohjataan ottamaan vastuuta viestinnastaan
esimerkiksi digiseikkailu.fi -sivuston materiaalien
avulla.

Oppilaat harjoittelevat vuorovaikutusta esimerkiksi
kirjoittamalla s&hkdpostia kirjekavereille ja ottamalla




videoyhteyksia eri yhteisty6 tahoihin (esim. Teams,
Zoom tai Meet).

Harjoitellaan vastuunottamista yhteisollisesta
tydskentelysta.

Medialukutaito

Kaytannossa

Median tulkinta ja arviointi

Media siséltojen tulkinta
Median vaikutusten
ymmartaminen

Media tietolahteena

Min& median kayttajana

Tutustutaan eri medioihin ja sosiaalisen median
saantoihin (esim. Digiseikkailu.fi) ja pohditaan eri
sisdltdjen kohderyhmia ja merkityksia (esim.
mainokset).

Harjoitellaan mediasiséltéjen erottelua faktaan,
fiktioon ja mielipiteeseen.

Harjoitellaan median kayttdmista tietolahteena ja
mediakriittisyytta. Kiinnitetddn erityista huomiota
luotettavien lahteiden Idytamiseen.

Harjoitellaan eri mediasisaltdjen tulkintaa (teksti,
kuvat, musiikki, video).

Pohditaan ja mahdollisesti kirjataan ylés huomioita
oppilaan omasta median ja somen kéytosta.

Median tuottaminen

Luova ilmaisu
Vaikuttaminen

Tiedon valittaminen
Min& median tuottajana

Tuotetaan erilaisia itse suunniteltuja mediasisaltoja
tietotekniikkaa apuna kayttaen (esim. omat uutiset,
naytelma, mielipidekirjoitukset).

Harjoitellaan tuotoksien editointia ja pyritaan
yhdistamaan tekstia, aanta, kuvaa ja videota.
Opetellaan ymmartamaan, etté jokainen on itse
vastuussa tekemastaan ja jakamastaan
mediasisallosta.

Toiminta mediaymparistossa

Turvallisuus
Vastuullisuus
Hyvinvointi

Hyva vuorovaikutus

Keskustellaan turvallisuutta vaarantavista tilanteista
ja tekijoistd mediaymparistbissa, kuten netti-
identiteettien epaluotettavuus, vihapuhe ja
seksuaalinen houkuttelu. Pohditaan, milla keinoin
omaa turvallisuutta voi edistaa.

Kaydaan lapi, millaisia keinoja omien tietojen ja
yksityisyyden suojaamiseen mediaympaéristdissa on.
Opetellaan tunnistamaan kuvaohjelmien ikarajat ja
niita kuvaavat sisaltésymbolit. Selvitetdan, miksi
ikarajoja asetetaan.

Huomioidaan hyvat kaytdstavat (“netiketti”) myos
somessa ja omissa tuotoksissa. Harjoitellaan
rakentavaa ilmaisua ja vastuunottamista omista
sisélldistd/kommenteista. Muistutetaan oppilaita, etta
poistetuistakin sisallista jaa jalki nettiin.

Opetellaan tunnistamaan, milloin mediankaytto
tukee omaa hyvinvointia ja milloin heikentaa (esim.
Mediapéaivakirjan pitdminen).

Ohjelmointiosaaminen

Kaytannosséa

Ohjelmoinnillinen ajattelu

Loogista ajattelua ja

tiedon késittelya

Opetellaan jarjestamé&én, vertailemaan ja esittdmaan
informaatiota kayttden teknologiaan liittyvia kasitteita
ja symboleja.




Ongelman ratkaisemista
ja mallintamista
Ohjelmointiin liittyva
toiminta, kasitteet ja
rakenteet

Harjoitellaan hahmottamaan
kokonaisuuksien valilla.
Ongelmanratkaisussa  harjoitellaan  arvioimaan
ratkaisuja hybdyntaen jotakin kriteerid, kuten
toimivuus, luettavuus tai tehokkuus.

Harjoitellaan laatimaan tasmallisia ja
yksityiskohtaisia toimintaohjeita kayttéen toisto- ja
valintarakenteita. Oppilas etsii ja korjaa virheita
toimintaohjeissa seké ohjelmakoodissa.

Esim. Code.org ja Scratch

yhteyksia eri

Tutkiva tyoskentely ja tuottaminen

Yhteiskehittelyn prosessit
Luova tuottaminen
Ohjelmointi oppimisen
valineena

Kéaytannon taidot

Opetellaan  kuvailemaan eri  tavoin  omia
ajattelutapoja, huomioimaan muiden nakdkulmia
sekad tyoskentelemaan sitkeasti yhteisen tavoitteen
saavuttamiseksi ohjelmointiprojektissa.
Hyddynnetddn ohjelmointia oppimisen valineena.
Harjoitellaan kayttamaan graafista
ohjelmointiymparistéa (esim. Scratch) ja laatimaan
silldA oma ohjelma, animaatio tai peli ohjatusti tai
yhteistydssa muiden kanssa.

Ohjelmoidut ymparistot ja niissa
toimiminen

Ohjelmoitu teknologia
elaman eri osa-alueilla
Ohjelmoidun teknologian
vaikutukset arjessa

Havainnoidaan ohjelmoitujen elementtien lasnaoloa
ymparoivassa yhteiskunnassa (esim. robotiikka ja
tekodly) ja pohditaan niiden merkitysta omaan
elamaan.

Kaydaan lapi esimerkkeja kohdennetuista
digitaalisista sisalldista seka tavoista, joilla niita
kohdennetaan. Pohditaan omaa toimintaa ja siita
keraantyvan tiedon kayttdéa digitaalisissa
ymparistoissa.
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Vuosiluokat 7-9

TVT-osaaminen ja digitaidot

Kaytannossa

Tekniset perustaidot ja eri
ymparistoissa toimiminen

Hyddynnetddn teknologiaa oppimisessa ja keskustellaan
sen merkityksesta ja vaikutuksista oppijan elamassa.
Vahvistetaan kéaytettavien laitteiden perustoimintojen
hallitsemista, esimerkiksi laitteelle ja ymparist6ihin
kirjautumista, laitteista huolehtimista seka nappain- ja
hiiritaitoja.

Vahvistetaan digitaalisiin ymparistéihin ja laitteisiin liittyvaa
sanastoa ja symboleja. Opetellaan tarvittaessa uusia.
Opetellaan ja vahvistetaan jo olemassa olevaa osaamista
eri tiedostotyyppien tallentamisessa ja tallennetun sisallén
[oytamissa.

Kehitetd&n osaamista eri tietoteknisisséd ohjelmistoissa ja
tiedostotyyppien  hyddyntamisessa sekda kaytetddn
monipuolisesti laitteita ja sovelluksia oppimiseen.
Oppimisessa hyddynnetddn digiymparistdja, joissa voi
kasitella tietoa seka tehda tehtavia ja toimintoja.

Tiedonhallinta seka tutkiva ja
luova tydskentely

Tuotetaan ja muokataan erilaisia esityksia, teksteja, kuvia,
videoita, aanta, musiikkia ja animaatioita seka syvennetaan
jo opittua teknologiaa hyodyntéaen.

Harjoitellaan kayttamaan  taulukkolaskentaohjelman
perusteita, esimerkiksi Microsoft Excelilla taulukon ja
diagrammin tuottamista, soluviittauksia ja yleisimpia
perusfunktioita seka peruslaskulausekkeita.

Hyddynnetddn teknologiaa muun muassa taltiointiin,
tutkimusten toteuttamiseen, ideointiin ja kokeilemiseen.
Tarvittaessa luovan tydskentelyn ja tutkimisen arvioinnin
apuna kaytetaan digitaalisia palveluita.

Opitaan hakemaan itsendisesti tietoa, arvioimaan sen
luotettavuutta ja kayttdmaan monipuolisesti tietolahteita
omassa tyoskentelyssa. Lisdksi harjoitellaan kertomaan
I0ydetty tieto omin sanoin.

Opetellaan ohjatusti tallentamaan oma tyd, I6ytdmaan se
uudelleen tiedostohallinnasta, muokkaamaan sitd ja
poistamaan se.

Turvallisuus, vastuullisuus
ergonomia

ja

Ohjataan  vastuullisuuteen,  hyvien  kaytostapojen,
saantojen ja tekijanoikeuksien noudattamiseen
sosiaalisessa mediassa ja internetissa.

Opitaan hyédyntamaan turvallisia lahteita ja merkitsemaan
ne asianmukaisella tavalla.

Keskustellaan  oppijoiden  sosiaalisen median ja
digiymparistéjen turvallisesta kaytosta (esim. salasanat,
yksityisyysasetukset, ikérajat, haitta- ja hydtyvaikutukset).
Harjoitellaan tydskentelyyn liittyvia taitoja, esimerkiksi
tybergonomiaa, tyén  tauottamista ja laitteiden
tyoskentelymukavuutta asetuksia saatamalla.

Vuorovaikutus

Harjoitellaan antamaan ja vastaanottamaan kannustavaa
ja eteen pain ohjaavaa palautetta ja vertaisarvioimaan
toisten tuotoksia.

11



Hyddynnetddn digitaalisia palveluita ja sovelluksia
tutustuttaessa yhteiskunnallisiin palveluihin ja toimintoihin,
esimerkiksi yhteishaussa, tiedon etsimisessa omassa
elamassa ja tydelamaan tutustumisessa.

Tybskennellaan yhteistydssa muiden oppijoiden kanssa
digitaalisten palveluiden valitykselld, esimerkiksi Microsoft
Teams.

Medialukutaito

Kaytannossa

Median tulkinta ja arviointi

Laajennetaan mediasisaltéjen tuntemusta tutustumalla
uusiin mediamuotoihin.

Tunnistetaan mediasisdllon kohderyhmé& ja osataan
huomioida mediasisallon julkaisuyhteys.

Opitaan tietamaan tarkemmin, mik& sosiaalinen media on,
tuntemaan sen toimintaperiaatteita ja siella olevien eri
palveluiden kayttotarkoituksia.

Vahvistetaan osaamista mediasiséaltdjen tulkinnassa ja
kriittisessd tarkastelussa sekd ymmarretddn median
vaikutus ajattelussa ja yhteiskunnan toiminnassa.

Etsitdan tietoa eri medialdahteista ja tarkastella niita
kayttokelpoisuuden ja kriittisyyden avulla.

Vahvistetaan kasitysta median kayttamisesta
vaikuttamiseen ja tiedon jakamiseen sek& tutkitaan omaa
mediankaytta ja sen vaikutuksia elamaan.

Median tuottaminen

Laajennetaan osaamista mediasisaltbjen tuottamisessa
omasta tydstéaan ja tydskentelystaan.

Kaytetaan tydskentelyssd monipuolisesti kerronnan keinoja,
esimerkiksi kuvia, Kkirjoitettua tekstid, graafeja, liikkuvaa
kuvaa, aanta ja naiden yhdistelmia.

Harjoitellaan esittdmaan mielipiteité ja perustelemaan niita
rakentavasti seka harjoittelemaan eritavoin argumentointia.

Toiminta mediaympéaristdissa

Harjoitellaan tiedostamaan omaa roolia mediassa, sen
turvallisuudessa ja tavoissa kayttaa sosiaalista mediaa.
Harjoitellaan tunnistamaan epdaasiallista kaytosta
digitaalisessa mediassa ja reagoimaan siihen kehittavalla ja
turvallisella tavalla. Lisaksi tiedostetaan ikarajojen, oman
mediakaytoksen, lainvastaisuuksien ja nettikiusaamisen
vaikutuksia ja seuraamuksia.

Opetellaan tiedostamaan median vaikutuksia mielen
hyvinvointiin sek& sosiaalisiin suhteisiin, ajankayttéon ja
unen maaraan.
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Ohjelmointiosaaminen

Kaytannossa

Ohjelmoinnillinen ajattelu

Ymmarretdan loogisia tapahtumia ja niiden rakentumista
seké opetellaan algoritmista ajattelua.

Harjoitellaan ymmartamaan yksinkertaisten koneiden ja
robottien toimintamalleja.

Opitaan purkamaan ongelmia osiin ja korjaamaan
yksinkertaisten ohjelmien ja tilanteiden tuottamia virhetiloja.
Harjoitellaan ongelmien visualisointia ja visuaalisen
esityksen hyoddyntamista ongelmanratkaisussa, esimerkiksi
vuokaavioiden avulla.

Ohjeistetaan etsimaan yleistyksia, samanlaisia
toimintaperiaatteita ja kaavoja tutkittavista asioita.
Syvennetdan algoritmin kasitettd kayttAmalla erilaisia
toimintaohjeita ja -tapoja, komentoja ja toistorakenteita.
Osataan suunnitella ohjelmia ja tulkita muiden tuottamaa
ohjelmakoodia.

Tutkiva tyoskentely
tuottaminen

ja

Hyddynnetddn ryhma-, pari- ja yksilotyéskentelya loogista
ajattelua ja ohjelmointia vaativissa tehtavissa.
Hyddynnetddn  algoritmista  ajattelua  oppiaineissa,
projekteihin  liittyvassa  tutkimisessa  seka  tiedon
tuottamisessa ja esittdmisessa.

Tutustutaan ohjelmointiin erilaisten ohjelmointirakenteiden
avulla, kuten perakkaiset, toistuvat ja ehdolliset toiminnot.
Tutustutaan  robotiikkaa  hyddyntaviin  laitteisiin ~ ja
hyddynnetéén kaytossé olevia laitteita, erilaisia materiaaleja,
ohjelmia ja robotteja oppimiseen, projekteihin ja
mallinnuksiin.

Syvennetadn taitoa ohjata jotakin laitetta tai
sovelluksen/verkkotehtavdn  hahmoa itse  annetuin
komennoin.

Oppija tuntee perusasiat yhdesta tekstipohjaisesta
ohjelmointikielestd, esimerkiksi Python, ja hyddyntaa
ohjelmoinnissa erilaisia toistorakenteita, Kirjastoja ja
peruskomentoja.

Ohjelmoidaan ohjatusti ja itsenaisesti hyodyntamalla
tekstipohjaista ohjelmointiohjelmaa, esimerkiksi Python.
Oppija hybdyntaa oppiaineissa monipuolisesti teknologisia
sovelluksia ja ohjelmistoja.

Ohjelmoidut  ymparist6t
niissa toimiminen

ja

Syvennetaan ymmarrysta oppijan kaytdssa olevien laitteiden
loogisista toiminnoista, palveluista ja kayttétarkoituksista.
Tutustutaan robotiikkaan ja tekodlyyn sekd keskustellaan
sen tuomista haitoista ja hyodyista.

Opitaan tuntemaan ohjelmointiin liittyvia kasitteitéq, kuten
algoritmi, automaatio, robotiikka ja tekoaly ja ymmartamaan
niiden toimintalogiikkaa ja sovelluksia elaman eri osa-
alueilla.

Pohditaan yhdessd ohjelmoituun teknologiaan liittyvid
terveydellisia, sosiaalisia, poliittisia ja taiteellisia
mahdollisuuksia ja riskeja sekd eettisid ndkodkulmia.
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Lukio

TVT-osaaminen ja
digitaidot seka

medialukutaito

Kaytannosséa

Tekniset perustaidot ja eri
ymparistoissa toimiminen

Opiskelija oppii hallitsemaan hénelle kayttéén annetun
laitteiston kayton ja perusyllapidon sekd osaa ratkaista
tietoteknisi& ongelmia itsenéisesti.

Opiskelija oppii sahkoisissd yo-kirjoituksissa kaytettavan
koeympariston kaytdn ja osaa kayttaa eri sovelluksia
vastauksien tuottamiseen.

Opiskelija oppii tietokoneen, ohjelmistojen ja sahkdisten
palvelujen sujuvan kaytbn ohjelmasta/kayttojarjestelmasta
riippumatta.

Opiskelija ymmartaa viihdekayton ja tyokaytbn erot ja oppii
tuntemaan oikeat viestintatyylit eri tilanteissa.

Opiskelija ymmartdd ergonomian merkityksen ja oppii
ottamaan tdméan huomioon tydskentelyssaan.

Opiskelija oppii etatydskentelyn kaytanteet.

Vastuullinen ja turvallinen
toiminta

Opiskelija  kasittelee  kayttgjatunnuksia ja salasanoja
tietoturvallisesti sek& ottaa tietoturvan yleisesti huomioon
toiminnassaan.

Opiskelija ymmartaa, etta plagiointi on luvatonta lainaamista,
oppii ottamaan huomioon tekijanoikeudet sekd merkitsee
l&hdeviitteet asianmukaisesti.

Opiskelija osaa toimia verkossa vastuullisesti ja toisia
huomioiden seka tuntee verkkoidentiteetin merkityksen.
Opiskelija tiedostaa verkossa tapahtuvien rikosten vaarat ja
uhat kuten tietokonevirukset, huijausyritykset, nettikiusaamisen
ja identiteettivarkaudet.

Opiskelija tiedostaa tekodlyn tuomat haitat ja hyddyt.

Tiedonhallinta seka tutkiva
ja luova tytskentely

Opiskelija osaa kayttda erilaisia oppimisalustoja ja muita
sahkdisid ymparistoja opiskelussaan.

Opiskelija oppii teknologiaa hyodyntavia tiedon
tuottamistapoja, sekd osaa dokumentoida ja siirtaa tietoa eri
laitteiden, sovellusten ja palvelujen valilla.

Opiskelija syventda tiedonhaun tehokkuutta ja tiedonhaun
tydkalujen tuntemusta seka osaa arvioida tiedon luotettavuutta
l[&hdekriittisesti.

Vuorovaikutus ja
verkostoituminen

Opiskelija oppii etatyoskentelytaitoja ryhmissd seka pystyy
hyodyntamaan tieto- ja viestintdteknologian mahdollisuuksia
ollakseen vuorovaikutuksessa muiden opiskelijoiden ja
opettajien kanssa.

Opiskelija saa kokemuksia siita, miten tieto- ja
viestintateknologian avulla voidaan toteuttaa korkeakoulu,
yritys, tai kansainvalista yhteistyota.

Opiskelija oppii hydédyntamaan sosiaalista mediaa ja
yhteisOpalveluja aktiivisen osallistumisen ja vaikuttamisen
valineina.
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Ohjelmointiosaaminen

Kaytannosséa

Opiskelija tietdd, mika on algoritmi, seka oppii tutkimaan,
kuinka algoritmit toimivat.

Opiskelija laatii yksinkertaisiin matemaattisiin ongelmiin liittyvia
algoritmeja

Opiskelija oppii ohjelmoimaan yksinkertaisia algoritmeja
Opiskelija kayttaa ohjelmistoja ohjelmoinnissa ja lukujen
tutkimisessa.

Opiskelija tuntee algoritmisen ajattelun peruskasitteet:
perakkaisyys, valinta, toisto ja vuokaavio.

Opiskelija tuntee yksinkertaisten algoritmien,
lajittelualgoritmien ja yhtalon numeerisen ratkaisuun liittyvan
algoritmin ohjelmoinnin.
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